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PLANIFICACAO DE AULAS (E@D)

DOMINIOS

CONTEUDOS

ACOES ESTRATEGICAS DE ENSINO/APRENDIZAGEM ESSENCIAIS
(de acordo com o perfil dos alunos)

RECURSOS

Apropriacao e
reflexdo

Interpretagao e
Comunicagao

Experimentagado e
criagao

Arte/Patrimdnio

Obra e artefacto de arte
Arte contemporanea
Tipos de patriménio
Patrimdnio e sociedade
Patrimédnio e identidade
nacional

Manifestacdes culturais

Visao e percep¢ao

Arte da llusdo
Manifestacdes culturais

Composicao visual

Forma/fundo
(ambiguidade/contraste)

Comunicagao visual

Poder das imagens
Significado
tematico/simbdlico;
Valor expressivo;
significagdo nas imagens:
Monossémicas;
Polissémicas
Panssémicas

Retorica visual

Representagao bi e tridimensional

Design

Representacao
bidimensional da forma
(espago, plano, volume)

Disciplinas que integram o
design

Areas do Design
(museografia/produto)

Promover estratégias que combinem atividades com sessOes
sincronas, assincronas e trabalho autonomo

que envolvam:

O enriquecimento das experiéncias visuais dos alunos, estimulando
habitos de apreciagdo e frui¢do dos diferentes contextos culturais;
que envolvam a criatividade do aluno no sentido de:
Incentivar praticas que mobilizem processos para
diferentes possibilidades para gerar novas ideias.

que desenvolvam o pensamento critico e analitico dos alunos,
incidindo em:

Debates sobre as diferentes imagens;

Aprecia¢des fundamentadas em relagdo aos seus trabalhos e aos
dos seus pares.

que envolvam por parte do aluno:

Reinventar solugdes para a criagdao de novas imagens relacionando
conceitos, materiais, meios e técnicas;

Descobrir  progressivamente a intencionalidade
experiéncias plasticas.

Selecdo de técnicas e de materiais, ajustando-os a intencgdo
expressiva das suas representagdes;

A transferéncia para novas situagdes de processos de analise e de
sintese, de modo a criar um conjunto de imagens e de objetos com
possibilidades de desenvolver trabalhos com um nivel mais elevado
de complexidade.

que requeiram por parte do aluno:

O reconhecimento da importancia do patrimonio cultural e artistico
nacional e de outras culturas, como valores indispensaveis para
uma maior capacidade de participagdo e intervengdo nas dinamicas
sociais e culturais.

que impliquem por parte do aluno:

Questionar as diferentes circunstancias culturais, ambientais,
urbanisticas, entre outras, e perceber o seu contributo para uma
acdo civica, junto das comunidades.

que impliquem por parte do aluno:

A selecdo de elementos de natureza diversa (plastica, escrita, entre
outros) para criar dindmicas na comunidade;

imaginar

das suas

Refletir sobre as manifestagbes culturais do

patrimonio local e global;

Reconhecer a importancia das imagens como meios
de comunicagdo de massas, capazes de veicular
diferentes significados (econdmicos, politicos, sociais,
religiosos, ambientais, entre outros).

Enquadrar os objetos artisticos de diferentes culturas
e periodos histdricos, tendo como referéncia os
saberes da Historia da Arte (estilos, movimentos,
intencionalidades e ruturas).

Compreender a importancia da inter-relagdo dos
saberes da comunicagdo visual (espago, volume, cor,
luz, forma, movimento, estrutura, ritmo, entre
outros) nos processos de fruicdo dos universos
culturais.

Relacionar o modo como os processos de criagdo
interferem na(s) intencionalidade(s) dos objetos
artisticos.

Perceber os “jogos de poder” das imagens e da sua
capacidade de mistificagdo ou desmistificacdo do
real.

Interrogar o0s processos artisticos
compreensdo da arte contemporanea.

para a

Transformar os conhecimentos adquiridos em novos
modos de apreciagdao do mundo.

Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo), referéncias,
experiéncias, materiais e suportes nas suas
composigGes plasticas.

Manifestar
selecionando,

expressividade
de forma

nos seus
intencional,

trabalhos,
conceitos,

Manual
(Escola virtual)

Materiais riscadores e
outros

Sitios eletrdnicos

Ferramentas:

- Plataformas de
aprendizagem/Aulas
online (Classroom e
Meet)

- Imagem e Video

- Alojamento e
partilha de ficheiros

- Produtividade
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Projeto A participagao em projetos de trabalho multidisciplinares. tematicas, materiais, suportes e técnicas.
e  Metodologia projetual que envolvam tarefas com base em critérios e se oriente o aluno - . . . -
X Justificar a intencionalidade das suas composicoes,
Desenho rigoroso para: a . A
. . P . - ._._ | recorrendo a critérios de ordem estética (vivéncias,
e  Perspectiva central ou A identificagdo das suas capacidades e fragilidades e dos materiais DO A
. ) S . .| experiéncias e conhecimentos).
conica que melhor domina para expressar as suas ideias através dos canais
de comunicacdo disponiveis, de modo a promover a partilha de | Selecionar, de forma auténoma, processos de
dados e de experiéncias. trabalho e de registo de ideias que envolvam a
de modo a que organizacdo das tarefas implique a participagdo do | pesquisa, investigacdo e experimentagdo
aluno:

Respeitar os prazos de cumprimento dos trabalhos;
Criar o seu portefdlio com vista a autoavaliagdo.

De acordo com a unidade de trabalho/tema pode ser gerida a sequencialidade e a forma de abordagem dos conteudos a lecionar ao longo do ano, salvaguardando o cumprimento da planificag3o.
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