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PLANIFICACAO SEMESTRAL - 7.2 ANO DE ESCOLARIDADE

AE: CONHECIMENTOS,
CAPACIDADES E ATITUDES

CONTEUDOS

OPERACIONALIZAGAO

DESCRITORES DO
PERFIL

AVALIAGAO

TEMPOS
(50 min)

SEGURANCA,
RESPONSABILIDADE
E RESPEITO EM
AMBIENTES
DIGITAIS

O aluno adota uma atitude
critica, refletida e responsavel
no uso de tecnologias,
ambientes e servigos digitais,
sendo capaz de:

Conhecer diferentes sistemas
operativos e mecanismos
de seguranga;

Adotar praticas seguras
de instalagdo, atualizagao,
configuracdo e utilizacdo
de ferramentas digitais;

Conhecer comportamentos
qgue visam a protegao

da privacidade; adotar
comportamentos seguros
na utilizagdo de ferramentas
digitais;

Adotar praticas seguras de
utilizagdo das ferramentas
digitais e na navegacao na
internet;

Ler, compreender e identificar
mensagens manipuladas
ou falsas;

e Nocdo de software

e sua classificacdo

e Classificagdo do
software quanto a
propriedade intelectual
® Sistemas operativos:
sua funcédo e diferentes
versdes

® Riscos da utilizagdo
de dispositivos

® Praticas de protec¢do
de dispositivos

® Riscos da instalacdo
e atualizacdo de
software

® Praticas seguras de
instalagdo e atualizacdo
de software

® Riscos do
comportamento
inadequado do uso

de dados pessoais

® Praticas de protec¢do
da privacidade

® Riscos da utilizacdo
de ferramentas digitais
® Riscos da navegacdo
na internet

® Praticas seguras

de utilizagdo de

® Introducgdo dos
conteudos através
da visualizagdo de
videos.

® Promocado de debates
em grupo/ turma sobre
os conteudos
trabalhados.

e Desenvolvimento
de atividades interativas
em grupo/ turma.

e Utilizagdo de
aplicagdes de jogos que
trabalhem as tematicas
previstas.

e Utilizacdo de recursos
disponiveis em diversos
locais na internet como,
por exemplo, em
www.seguranet.pt.

DOS ALUNOS
Conhecedor/
Sabedor/
Culto/Informado
(A, B,G,1,1J)

Critico
(AI BI DI J)

Critico/Analitico
(A,B,C,D,G)

Indagador/
Investigador
(C,D,F,H,1)

Respeitador da
diferenga/do
outro

(A,B,E, F,H)

Sistematizador/
Organizador
(A,B,C 1)

Instrumentos
de avaliagao:

Trabalho de
pesquisa

Trabalho de
pares/ individual

Mini testes

Apresentacado de
trabalho

Grelhas de
observacdo de
aulas

Grelha de
avaliacdo de
apresentagao de
trabalhos
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Identificar os riscos do uso
inapropriado de imagens,
de sons e de videos;

Respeitar as normas dos
direitos de autor associados a
utilizagdo da imagem, do som
e do video.

ferramentas digitais

e de navegagdo na
internet

e Andlise da veracidade
de mensagens

® Riscos associados

ao uso indevido de
imagens, sons e videos
e Direitos de autor e
propriedade intelectual
® Regras de
licenciamento

INVESTIGAR E
PESQUISAR

O aluno planifica estratégias de
investigacao e de pesquisa a
realizar online, sendo capaz de:

Formular questdes que
permitam orientar a recolha
de dados ou informagdes
pertinentes;

Definir palavras-chave para
localizar informacgao, utilizando
mecanismos e fungdes simples
de pesquisa;

Utilizar o computador e outros
dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao
processo de investigagao

e pesquisa;

Conhecer as potencialidades
e principais funcionalidades
de aplica¢des para apoiar

0 processo de investigacdo

e Motores de pesquisa
e suas funcionalidades
® Bibliotecas e
enciclopédias digitais
e Navegador web e
suas funcionalidades

e Motores de pesquisa
e suas funcionalidades

e Estratégias de
investigacdao e pesquisa
® Ferramentas

de pesquisa

e Métodos de
investigacao, pesquisa
e analise de informagao

e Desenvolvimento de
atividades de ambito
interdisciplinar,
articulando com outras
disciplinas.

e Identificagdo de
necessidades ou de
problemas relacionados
com o meio envolvente
(local, nacional ou
global).

® Reflexdo sobre
possiveis solucGes para
problemas, analise e
troca de ideias,
construcdo de questdes
e planeamento de fases
de investigacdo e de
pesquisa,
individualmente, em
pares ou em grupo,
utilizando aplicagdes

Questionador
(A, F, G, 1))

Comunicador/
Desenvolvimento
da linguagem e da
oralidade

(A,B,D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
Colaborador
(B,C, D, EF)

Responsavel/
Auténomo
(CI DI EI FI GI II J)

Cuidador de si e
do outro
(B,E, F,G)

Instrumentos
de avaliagao:

Trabalho de
pesquisa

Trabalho de
pares/ individual

Mini testes

Apresentacado de
trabalho

Grelhas de
observacdo de
aulas

Grelha de
avaliagdo de
apresentacao de
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COMUNICAR E
COLABORAR

e de pesquisa online; digitais que permitam trabalhos
a criacdo de mapas
Realizar pesquisas, utilizando conceptuais, registo
os termos selecionados e de notas, murais digitais,
relevantes de acordo com ® Critérios de diagramas,
o tema a desenvolver; credibilidade das fontes | brainstorming online ou
outras.
Analisar criticamente a e Organizagao
qualidade da informagado; da pesquisa e Desenvolvimento de
e Organizacdo e gestdo | ferramentas que
Utilizar o computador e outros da informacdo sustentem a recolha, a
dispositivos digitais, de formaa | e Gestdo de pastas gestdo e a organizagdo
permitir a organizacdo e gestdo | e ficheiros de informagdo, como,
da informacgao. por exemplo,
formulérios, tabelas,
linhas cronoldgicas,
agregadores de
conteudos, entre outros.
O aluno mobiliza estratégias e ® Introducgdo dos Questionador Instrumentos
ferramentas de comunicagdo e conteldos através da (A, F, G, 1)) de avaliagao:
colaboragao, sendo capaz de: visualizagdo de videos
ou de outros recursos Comunicador/ Trabalho de
Identificar novos meios e Comunicagdo sincrona | digitais. Desenvolvimento pesquisa
e aplicagdes que permitam e assincrona da linguagem e da
a comunicagdo e a colaboragdo; | e Ferramentas e Criacdo de situagles oralidade Trabalho de
de comunicagao com o objetivo de (A, B, D, E, H)

Selecionar as solugdes
tecnoldgicas (mais adequadas
para realizacdo de trabalho
colaborativo e comunicagao)
que se pretendem efetuar no
ambito de atividades e/ou
projetos;

Utilizar diferentes meios

e aplicagdes que permitem

a comunicagao e colaboragao
em ambientes digitais fechados;

e Normas de conduta
® Regras de seguranca
e Plataformas de apoio
a comunicagdo e
colaboragdo

o Ambientes digitais
fechados

desenvolver nos alunos
a comunicagdo, a
colaboracdoe a
interacdo, de forma
sincrona e assincrona,
utilizando as plataformas
digitais mais adequadas
ao desenvolvimento dos
projetos.

e Criacdo de momentos
para que os alunos

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
Colaborador
(B,C,D,EF)

Responsavel/
Auténomo
(C,D,EF,G,1))

pares/ individual
Mini testes

Apresentacdo de
trabalho

Grelhas de
observagdo de

aulas

Grelha de




» [% PORTUGUESA

REPUBLICA

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DEVILA D'ESTE

CRIAR E INOVAR

possam apresentar e avaliagdo de
Apresentar e partilhar os partilhar, Cuidador desi e apresentacdo de
produtos desenvolvidos individualmente, em do outro trabalhos
utilizando meios digitais de pares ou em grupo, o (B, E, F, G)
comunicacgdo e colaboragdo desenvolvimento dos
em ambientes digitais fechados. projetos.
O aluno explora ideias e e |dentificar os formatos | @ Mobilizagdo das Questionador Instrumentos
desenvolve o pensamento de ficheiros Aprendizagens Essenciais | (A, F, G, 1,)) de avaliacdo:
computacional e produz de imagens mais dos restantes dominios,
artefactos digitais criativos, comuns incentivando o Comunicador/ Trabalho de
recorrendo a estratégias e ® Demonstrar como desenvolvimento de Desenvolvimento pesquisa
ferramentas digitais de apoio a | efetuar conversdo de projetos da linguagem e da
criatividade, sendo capaz de: formatos de ficheiros interdisciplinares e de oralidade Trabalho de

® Retocar e melhorar (A, B, D, E, H)

Compreender e utilizar técnicas
elementares (enquadramento,
angulos, entre outras) de
captacdo e edicdo de imagem,
som, video e modelagdo 3D;

Analisar que tipos de problemas
podem ser resolvidos usando,
imagem, som, video,
modelagdo e simulagao;

Decompor um objeto nos
seus elementos constituintes;

Desenhar objetos, produzir
narrativas digitais, utilizando as
técnicas e materiais adequados
de captagdo de imagem, som,
video e modelagdo, tendo em
vista solu¢Ges adequadas a um
problema ou projeto;

Mobilizar os conhecimentos

imagens alterando os
atributos das mesmas
® Proceder com eficacia
a captura de imagens
através dos dispositivos
em estudo

e Conhecer software
de gravagao,
organizacdo e exibicdo
de imagens

e Reconhecer a
importancia da escolha
de caracteres e fontes
e Conhecer as nogdes
basicas sobre captura,
edicdo e gravagao de
sons em diferentes
formatos

e Explicitar as nog¢des
basicas sobre a captura,
edicdo e gravagdo de
video digital

e Utilizar

outros servigos e
projetos da escola, com a
familia e com instituicGes
regionais, nacionais ou
internacionais.

e Tratamento e
organizagdo dos dados
recolhidos, em
diferentes formatos,
como, por exemplo, em
relatérios, diagramas,
infogréficos, cartazes
digitais, apresentacdes
multimédia, entre
outros.

® Producgdo de variados
tipos de artefactos
digitais, como, por
exemplo, narrativas
digitais, videos, cartdes

Autoavaliador
(transversal as
areas)

Participativo/
Colaborador
(B,C, D, EF)

Responsavel/
Auténomo
(CI Dl EI FI GI II J)

Cuidador de si e
do outro
(BI EI FI G)

pares/ individual
Mini testes

Apresentacdo de
trabalho

Grelhas de
observacdo de
aulas

Grelha de
avaliagdo de
apresentacgao de
trabalhos




» [% PORTUGUESA

REPUBLICA

Eutacio

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DEVILA D'ESTE

sobre as normas dos direitos
de autor associados a utilizagdo
da imagem, do som e do video
e modelagdo 3D;

Integrar conteudos
provenientes de diferentes
tipos de suportes, para produzir
e modificar, de acordo com
normas e diretrizes conhecidas,
artefactos digitais criativos para
exprimir ideias, sentimentos e
propdsitos especificos.

adequadamente o
hardware e o software
necessarios a captura de
video e 0 seu
armazenamento

comemorativos, banda
desenhada, animacgdes,
etc.
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