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INFORMAÇÃO — PROVA EQUIVALÊNCIA À FREQUÊNCIA 

Tecnologias da Informação e Comunicação  1ª e 2ª FASE de 2024 

Prova (Código 66) | 2024 

2º Ciclo do Ensino Básico (Segundo o Despacho Normativo n.º 4/2024, em escolas com 

currículo regulamentado pelo Decreto-Lei n.o 55/2018, de 6 de julho) 
 

 

O presente documento divulga informação relativa à prova final do 2.º Ciclo da disciplina de 

Tecnologias da Informação e Comunicação, a realizar em 2024, nomeadamente: 

 

 Objeto de avaliação 

 Caracterização da prova 

 Material 

 Duração 

 

Os critérios gerais de classificação serão publicados antes da realização da prova, em simultâneo com as 

instruções de realização. 

 

Objeto de avaliação 

 
Esta prova tem como referencial o Perfil dos Alunos à Saída da Escolaridade Obrigatória e as 

Aprendizagens Essenciais de Físico-Química do Terceiro ciclo do Ensino Básico. 

A prova incide sobre as aprendizagens relativas à totalidade dos anos em que a disciplina é lecionada 

(5.o e 6.o), nomeadamente os domínios de aprendizagem: 

 

• Segurança, responsabilidade e respeito em ambientes digitais: 

• Investigar e pesquisar 

• Comunicar e Colaborar 

• Criar e Inovar 
 

 
 

Caracterização da prova 
A estrutura da prova sintetiza-se no quadro apresentado a seguir: 
 

Domínios Aprendizagens essenciais Tipologia Cotação 
(pontos) 

Segurança, 

responsabilidade e 

respeito em 

ambientes digitais 

∙ Práticas seguras de utilização das aplicações 

digitais e de navegação na internet, adotando 

comportamentos em conformidade 

 ∙ Normas relacionadas com os direitos de autor e 

a necessidade de registar as fontes  

 
 
Teórica 

 
 
 

20 
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∙ Regras para criação e utilização de palavras 

chave-seguras 

Investigar e 

pesquisar 

∙ Mecanismos e funções simples de 

pesquisa 

 
Teórica 

 
20 

Colaborar e 

comunicar 

∙ Identificação das principais ferramentas de 

comunicação 

∙ Identificação das principais regras de 

Comunicação em ambientes digitais 

 
 
Prática 

 
 

20 

Criar e Inovar Microsoft Word 

∙ Redigir pequenos textos 

∙ Formatação do tipo de letra 

∙ Formatar parágrafos 

∙ Inserir imagens do clipart 

∙ Inserir e formatar cabeçalhos e rodapés 

∙ Guardar ficheiros numa pasta 

 
 
 
 
Prática 

 
40 

 

A prova é constituída por um caderno e é realizada com recurso ao computador. Durante a execução da 

prova o aluno terá de saber utilizar convenientemente um computador e respetivas aplicações nele 

disponibilizadas para executar as tarefas propostas, nomeadamente: 

• Responder a perguntas do tipo: 

 Verdadeiro e Falso 

 Escolha múltipla 

 Preenchimento de espaço 

 Resposta curta. 

Executar tarefas com pastas e ficheiros; 

Utilização da Internet de forma a pesquisar e utilizar ferramentas colaborativas; 

Responder a questões práticas de resolução no computador utilizando um programa de 

processamento de texto, um programa de criação de apresentações e edição de vídeo. 
 
A prova é cotada para 100 pontos. 

 
Material 
 

∙ Computador da sala de informática 

∙ Caneta ou esferográfica de tinta azul ou preta 

 

 
Duração 
 

O exame tem a duração de 90 minutos, não podendo ultrapassar este limite de tempo. 
 


